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Basit Bir Java Programi

// Ekrana, “Merhaba” yazdiran Java

Programi
// Ornekl.java
public class Ornekl

{

public static void main(String args|[])

{
System.out .println ("Merhaba'") ;

}

VERI YAPILARI
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Programin yazilmasi ve derlenmesi

* Herhangi bir ASCII metin editoru ile Ornek1.java
programinin yazilmasi

* Ornek1.java programinin Java compiler ile derlenerek
Java yorumlayicisinin anlayacagi byte code’lara
cevrilmesi yani “Ornek1.class” dosyasinin
olusturulmasi. “javac Ornek1.java” komutu ile :

. Ornek1.java lavac Ornek1.class

Ekran Ciktisi :
* Programin Calistirilmasi : Merhaba
"Java Ornek1" komutu ile uygulama calisgtirilir.
VERI YAPILARI 3
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JAVA PROGRAMLAMA |

Degisken Tanimlama,

Aritmetik islemler,

String’ler,

/0 islemleri,

Metotlar,

Diziler (Array),

Denetim Yapilari (if, for, while, ...),
GUI ...

VERI YAPILARI
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| Ornek 1
Iki tamsayl1yi toplayan metot

class Topla

{

public static void main(String argsi])

{
System.out.printin(topla(5,6));

}
public static int topla(int sayil,int sayi2)
{

return sayil+sayi2;

}
}

VERI YAPILARI
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Ornek 2 : Tamsayi, Déng(, Dizi, Metot
ve Ekrana Yazdirma

int dizi[] = { 5,6,7,8 }; veya benzer sekilde verilen bir tamsay! dizisinin elemanlarinin
toplamini bulan metodu i¢eren java programini yaziniz.

class DiziTopla

{

public static void main(String args[])
{
int dizi[] = { 5,6,7,8 };
System.out.printin(topla(dizi));
}
public static int topla(int dizi[])
{
int toplam = 0;
for(int i=0; i<dizi.length; ++i)
toplam+=dizi[i];
return toplam;
}
}

VERI YAPILARI
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Ornek 3: String’ler

Verilen bir String dizisini, ters sirada (sondan basa dogru) listeleyen
Java programini yaziniz.

class DiziListele

{

}

public static void main(String args[])

{
String strDizi[] = { "Ali", "Zekiye", "Cemil", "Kemal" };
int son = strDizi.length-1;
for(int i=son; i>=0; --i)

{ Ekran Giktisi :
Kemal
System.out.printin(strDizi[i]); Cemil
Zekiye
} ali
}
VERI YAPILARI
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Ornek 4 : if, if else

Verilen bir kisi adini bir dizide arayan ve bulunup bulunamadigini belirten Java metodunu yaziniz.
Aranan Kiginin String aranan = "Ali" seklinde verildigini varsayabilirsiniz.

class DiziArama

{

public static void main(String argsl[])
{
String strDizi[] ={"Ali", "Zekiye", "Cemil", "Kemal"};
String kelime = "Cemil";
if (ara(strDizi,kelime))
System.out.printin(kelime+" Dizide Bulundu");
else

System.out.printin(kelime+" Dizide Bulunamad!); Ekran Ciktisi :
kelime = "Yilmaz"; Cemil Dizide Bulundu
if (ara(strDizi,kelime)) Yilmaz Dizide Bulunamadi

System.out.printin(kelime+" Dizide Bulundu™);
else
System.out.printin(kelime+" Dizide Bulunamadi");
}

public static boolean ara(String dizi[], String aranan)
{
for(int i=0; i<dizi.length; ++i)
if (aranan.equals(dizi[i])) return true;

return false; _
} VERI YAPILARI
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Ornek 5

import java.applet.Applet;
import java.awt.”;
public class DiziElemanEkle extends Applet
{
String strDizi[];
int elemanSayac = 0;
public void init()
{
strDizi = new String[10];
elemanEkle("Ali");
elemanEkle("Cemil");
listele();

}

public void elemanEkle(String yeniEleman)

{
strDizi[elemanSayac]=yeniEleman;
elemanSayac++;

}

public void listele()

{ for(int i=0; i<strDizi.length; ++i)

System.out.printin(strDizi[i]); }

. Applet

Bu Applet, bos bir diziye arka
arkaya eleman eklemektedir.

VERI YAPILARI
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Ornek 6 : Matrisler

2 x 4'luk bir matris olugturan ve elemanlarini listeleyen Java programini yaziniz.

class MatrisListele
{
public static void main(String args[])
{ int matris[l[] ={ { 5,6,7,8 }, {9, 10, 11,12} };
listele(matris); }
public static void listele(int matris[][])
{
for(int i=0; i<matris.length; ++i)
{
for(int j=0; j<matris[i].length; ++j)
System.out.print(matris[i][j]+" ");
System.out.printin();
}
}
}

VERI YAPILARI
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Ornek 7

String ve Karakter Dizilerinin Farki

public class Ornek?7

public static void main(String args[])

{

char charArray[] = { 'M','e','r','h','a',’b',’a’ };
String s = new String("Merhaba");

String s1,s2;

s1 = new String(s);

s2 = new String(s);

Ekran ciktisi :
s1=Merhaba s2=Merhaba
Her iki string esit
Uzunluklar :

Karakter dizisi 7 karakter
s1 7 karakter

s2 7 karakter

System.out.printin("s1="+s1+" "+"s2="+s2+"\n");

if(s1.equals(s2))

System.out.printin("Her iki string esit");
System.out.printin("Uzunluklar :");
System.out.printin("Karakter dizisi”+

charArray.length+" karakter");

System.out.printin("s1 "+s1.length()+" karakter");
System.out.printin(""s2 "+s2.length()+" karakter");

VERI YAPILARI
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Bazi String islemleri
Ekran ciktisi :
. 4
Ornek 8 30
fghij
abcdefghijkilmnopqrstuvwxyzabcdeABCDEFG
public class Ornek08 Merhaba
{

public static void main(String args[])

{

String s=new String("'abcdefghijkimnopgrstuvwxyzabcde");
// e harfinin alfabedeki konumu
System.out.printin(s.indexOf('e"));
// e harfinin 20. karakterden sonra konumu
System.out.printin(s.indexOf('e',20));
/I 5. karakterden 10. karaktere kadar olan string
// parcasi
System.out.printin(s.substring(5,10));
// String birlestirme
System.out.printin(s.concat("ABCDEFG"));
// String atama
s = "Merhaba"; System.out.printin(s);

} VERI YAPILARI 12
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BASIT ALISTIRMALAR

. Verilen bir ismin, bir String dizisindeki kaginci eleman oldugunu

bulan programi yaziniz.

Verilen bir ismin, bir String dizisinde kac kere tekrarlandigini bulan
programi yaziniz.

Bir tamsay! dizisinde, belirtilen bir sayidan kl¢Uk kag¢ tane say!
oldugunu bulan programi yaziniz.

Sirali bir tamsayi dizisinden, verilen bir sayliyi silen metodu yaziniz.
Sirali bir diziye, verilen bir sayiyl ekleyen metodu yaziniz.

Parametre olarak gonderilen iki tane matrisi toplayarak t¢lncu
matrisi elde eden metodu yaziniz.

Bir matrisin satirlari toplamini bir diziye aktaran metodu yaziniz.

"Random" sayilardan olusturdugunuz 10 elemanli bir dizinin ¢ift
numarall elemanlarini bir matrisin ilk satirina, tek numaral
elemanlarini ikinci satirina yerlestiren Java metodunu yaziniz.

VERI YAPILARI 13
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Ornek 9

Kullanicidan iki tamsay! isteyerek bunlarin toplamini,
carpimini, farkini, bolumund ve boélimuinden kalanini bulup
sonuglari yazdiran Java programi.

import javax.swing.JOptionPane;

public class Ornek9

{

public static void main(String argsi])

{

// Buraya, sonraki sayfadaki kod yazilacak

}
}

VERI YAPILARI 14
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. . . E,ﬁlnput E3
String sayil, sayi2; P

int tamsayi1, tamsayi2, toplam, carpim, fark, kalan; 14 |
float bolum;

OK Cancel

sayi1=JOptionPane.showInputDialog("1.sayiyi veriniz"); —
sayi2=JOptionPane.showlinputDialog("2.sayiyi veriniz"); —_

E’ilnput
tamsayil = Integer.parseint(sayil); 2. Sayiyi veriniz
tamsayi2 = Integer.parselnt(sayi2); 4 |

OK Cancel

toplam = tamsayi1+tamsayi2;

carpim = tamsayil*tamsayi2;
fark =tamsayil-tamsayi2; Carpim -50
bolum =tamsayil/tamsayi2; oot Bolum = 30
kalan = tamsayil%tamsayi2; folan -3

. ] o |
JOptionPane.showMessageDialog(null, —

"Toplam = "+toplam+"\nCarpim = "+carpim+"\nFark = "+fark+ T

"\nTamsayi Bolum = "+bolum+™\nKalan = "+kalan+ _
"\nBolum = "+(float)tamsayi1/tamsayi2, Ekran Giktisi : (Metin kutularina
" " . 1. sayi1 icin 15, 2. sayi icin 4

Sonuclar”,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE); degerleri girildiginde olusacak
SYStemeXIt(O), VERI YAPILARI sonuclar)
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Ornek 10

Not ortalamasini bulan Java programi (-1 degeri girilene kadar notlari okur).

import javax.swing.JOptionPane; String s;
_ if (sayac==0) s = "Not girilmedi!";
public class Ornek10 else s = "Sinif ort. =
{ "+(float)toplam/sayac;
public static void main(String argsl]) JOptionPane.showMessageDialog(null,s,
{
float ortalama; "Sonuclar",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);
int sayac=0, notu, toplam=0; System.exit(0);
}
String notStr = }

JOptionPane.showlnputDialog("Notu giriniz (Exit : -1)");
notu = Integer.parselnt(notStr);

. m Hotu girli E Hotu girli E Hotu girli E Motu giriniz {Exit : -1)
while(notu!=-1) { |

toplam += notu; ++sayac;

notStr = O Ok oK oK || cancel
JOptionPane.showlnputDialog("Notu giriniz (Exit : -1)");
notu = Integer.parselnt(notStr); &2 Sonuclar =
}’ Sinif ort. = 65.0
VERI YAPILA oK 16
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Ornek 11

"Random sayilar (random.java) ve Diger Bir GUI Bileseni (JTextArea)

Alt1 yazlG bir zarin 1000 kere atilmasi sonucu her bir yizin kacar kere geldigini bularak listeleyen Java

Programi.
import javax.swing.*;

E@%Zar Frekanz Penceresi

public class random

{ J'C_:i TUZey
public static void main(String args[]) - 12
{ 3
int[] frekans; frekans = new int[6]; .
for (int tekrar=0; tekrar<1000; ++tekrar) §

frekans[(int)(Math.random()*6)]++;

JTextArea liste = new JTextArea(7,10);

Frekans
134
1649
182
183
1549
173

oK

liste.setEditable(false);
liste.setText("Yuzey \t Frekans™);
for(int i=0; i<6; ++i) liste.append("\n"+(i+1)+"\t"+frekansli]);

JOptionPane.showMessageDialog(null,liste,"Zar Frekans Penceresi",

JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);
System.exit(0);

VERI YAPILARI
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Ornek 12
Applet

“kare” metodu yardimi ile, 1'den 10'a kadar olan sayilarin karesini bulup ekrana yazdiran Java

programi.
import java.awt.”; html kodu : Ornek12.htm
import javax.swing.*; <html>

<applet code="Ornek12.class” width=300 height=200>

public class Ornek12 extends JApplet | _ /applet>

{ </html>
JTextArea listelemeAlani; Java programi derlendikten sonra applet,
“appletviewer Ornek12.html”

public void init() komutu verilerek gorintiilenir.

{
listelemeAlani = new JTextArea(); B Aopict Vicwer: Birc RIS
Container ¢ = getContentPane(); Applet
c.add(listelemeAlani); n kare(n)
listelemeAlani.append("n"+"\t"+"kare(n)\n"); ’ ’
for(int i=0; i<10; ++i) 2 4

listelemeAlani.append(i+"\t"+kare(i)+"\n"); i 195

} ] 25

public int kare(int sayi) ? i:

{ 3 G4
return sayi*sayi; _ 9 21

} VERI YAPILAR 18
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Ornek13

Sayilan kicukten blyige dogru siralayan Java programi (Bubble Sort)

import java.awt.*;
import javax.swing.*;
// Siralama isleminden sonra sayilarin yazdiriimasi

public class Ornek13 extends JApplet metin+="\n\n After sorting (Ascending order) :\n"";

{ for(int i=0; i<a.length; i++) T _
. . . . wizy Applet Yiewer: OmekD5.clas
JTextArea listelemeAlani; metin+=" " + a[i]; Applet
IistelemeAIani.setText(metin); Before sorting :
pUb"C VOid Inlt() } 26481012 89 68 45 37
{ After sorting (Ascending order) :
listelemeAlani = new JTextArea();  public void bubbleSort(int b[]) 2458101237 45 65 83
Container ¢ = getContentPane(); {
c.add(listelemeAlani); for(int pass=1; pass<b.length-1; pass++)
for(int i=0; i<b.length-1; i++)
inta[] ={ 2,6,4,8,10,12,89,68,45,37 }; if(b[i]>b[i+1]) swap(b,i,i+1);
}
// Siralama isleminden dnce sayilarin
// yazdiriimasi public void swap(int c[], int ilk, int ikinci)
String metin = "Before sorting :\n"; { int gecici = c[ilk]; c[ilk] = c[ikinci]; c[ikinci] = gecici;
for(int i=0; i<a.length; i++) }
metin+=" " + a[i]; }
/I Dizinin siralanmasi VERI YAPILARI 19
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